MeToo
Saisie des ordres
http://www.muad.com/MeToo

Voici le troisième épisode de présentation de MeToo ! :)


Seront développés ici les principes de saisie des ordres et de la coordination avec la carte.

L'URL du site est toujours http://fabrice.cambounet.free.fr/TdM/MeToo

Comment entrer ses ordres dans MeToo ?

Le système est automatisé, et part de l’OSTI.

Une fois les ordres saisis, on arrive sur la classique fenêtre de validation. Les ordres sont ici résumés au format « terre du milieu ».
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la validation des ordres de l’OSTI
Il suffit de cliquer dans la zone où sont listés les ordres, de sélectionner tout le texte (ctrl+A), et de le copier (ctrl+C).

Retour maintenant à MeToo. Sur la page d’accueil, où sont listées les cartes, on peut aussi saisir son tour et ses ordres.
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Comme pour la saisie d’un CR, on arrive sur un grand champ de saisie : coller ici (ctrl+V) les ordres au format OSTI. Puis cliquer sur valider, et voilà ! Les ordres sont sauvegardés, le peuple est reconnu automatiquement.

Un gros avantage de la méthode est que, après les avoir saisis, les ordres sont affichés sous un format lisible destiné aux forums.
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Une action osée suivie d’un bond de sept lieux
Il suffit donc de copier ce texte et de le coller directement dans le forum pour présenter ses projets d’ordres.

Cette traduction d’ordres suit quelques principes : les personnages sont listés d’abord selon leur localisation, en commençant par la capitale, puis région par région ; ensuite s’ils dirigent une armée. Le lieu de destination est calculé (pour un déplacement d’armée aussi !), et son nom est donné s’il est connu sur la carte. Par contre la validité de l’ordre n’est pas vérifiée.

Comment les ordres sont-ils affichés sur la carte ?

Quand un joueur a rempli ses ordres pour le tour suivant, ils apparaissent par défaut sur la carte. Pour ne pas afficher les projets d’ordre, cliquer dans la case « Projets d’ordre » dans le menu de déplacement.

Voici la forme sous laquelle apparaissent les ordres : pour les armées, des pointillés suivent le chemin prévu. En faisant passer la souris sur ces points, le nom du commandeur est affiché.
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Un mouvement d’armée planifié
Pour les personnages, une icône de personnage apparait de manière translucide dans la case d’arrivée, sur la gauche – les personnages présents dans la case étant toujours à droite. Là aussi on peut voir le nom du personnage en passant la souris sur l’icône.
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Un déplacement de personnage

Finaliser ses choix d’ordres

Le fait de voir les ordres alliés est très utile pour éviter des mouvements inutiles, par exemple en envoyant trop de voleurs au même endroit, ou pour coordonner les mouvements d’armées, bien sûr. Ca permet aussi de vérifier les ordres alliés de façon plus visuelle qu’en les lisant dans le forum.

On peut également recalculer ses déplacements d’armée, ou la distance à parcourir pour un personnage, et s’assurer qu’il n’y a pas de bêtise.

Un autre outil très utile dans MeToo est l’affichage des zones de vision ennemies. Pour cela choisir le peuple voulu dans le menu « vision carte ». Sa zone de vision est alors affichée en rouge. On peut choisir un autre peuple, qui se rajoutera, et ainsi de suite, ou choisir directement une alliance complète. Choisir ensuite « aucun » pour revenir aux couleurs normales de la carte.

Ceci permet d’optimiser ses déplacements, ou la position de nouveaux camps, qui ne seront pas visibles directement dans le CR ennemi.

Bien sûr, les extraits de carte supplémentaires apportés par des bourgs à forte loyauté, ou les recos faites par les personnages, ne sont pas affichés, et sont à prendre en compte.
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La zone de vision d’un euh… défunt roi sorcier ?

Choisir des noms de lieu

Un dernier point plus roleplay (
Trop souvent les noms de lieux (ou de héros…) sont fantaisistes ou choisis au hasard. Cela peut venir d’un manque de références sur les noms originels de Tolkien. Ne désespérez plus ! En cliquant sur « afficher les lieux », juste au-dessus de la carte, tous les noms de région, de fleuves, de forêts, marais, ponts… apparaissent sur la carte. Plus besoin de se réfugier dans le « Om’souhi’ttom » ou le « Sam-sufi » (
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Le Gorgoroth et la mer de Nurnen

Rendez-vous au prochain numéro pour la stratégie locale et globale :)

MuadDib
