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29 ans, né le 1er mars 1973

ceci est un cv traditionnel, vous en trouverez un plus haut en couleurs à http://www.muad.com/newcv/cv.html 

Expérience

Octobre 01-Mars 02 : Directeur de Production (Planet)

Management de quatre chefs de projets, 10 projects internes sur GBA, 40 personnes

Projets :

· Planet Monsters (Q1 2002), Robocop, Barbarian GBA (Q2 2002), pour Titus

· Bonx, VIP GBA (Q2 2002), pour Ubi Soft

· Frankenstein GBA (Q2 2002), pour Cryo

· Casper GBA (Q1 2002), pour Microids

· Bonx GBA (Q2 2002), pour BAM!

· …

November 00-September 01 : Chef de Projet (Kalisto)

Management de deux projets internes et deux équipes complètes

Projets :

· Adibou et l’Ombre Verte PSX + PC (Q3 2001), pour Vivendi

· Halloween PS2 + GC (Q4 2002), pour Wanadoo

· et New York Race GBC (Q3 2001), pour Wanadoo (production externe)

Avril 99-Octobre 00 : Producer (Ubi Soft), Dépt 3rd party

Suivi et management de développements de jeux par des sociétés extérieures sous contrats de co-édition

Projets :

· Capitalism 2 PC (Q1 2001)

· Carl Lewis Athletics 2000 GBC (september 00)

· Heroes OMM 3 DC (mai 00)

· Deep Fighter DC + PC (juillet 00)

· Theocracy PC (mars 00)

· Arcatera PC + DC (avril / mai 00)

· Tonic Trouble GBC (mars 00)

· Suzuki GBC (novembre 99)

· Papyrus GameBoy Color (novembre 99)

· Les Visiteurs GameBoy (novembre 99)

· Suzuki DreamCast (octobre 99)

· Seven Kingdoms 2 PC (octobre 99)

Novembre 98-Mars 99 : Game designer (Ubi Soft), Dépt 3rd party

Suivi de la qualité et des features de jeux développés par des sociétés extérieures

Projets :

· Deep Fighter PC + DC

· Suzuki DC

· Arcatera PC + DC

Décembre 97-Octobre 98 : Game designer (Ubi Soft), Développement interne

Projet de simulation économique, création des rêgles, de l’interface, du gameplay

Formation et Langues

Juin 1996 : DHECF (Diplôme des Hautes Etudes Commerciales et Financières) de l'ESC Pau

Ecole membre du Chapitre des Grandes Ecoles de Management

1995 : Année plus à  l'Université de Leeds, Angleterre, Bachelor of Arts in Management
( Anglais : courant

( Allemand : lu, écrit, parlé
Informatique

Très bon niveau personnel et professionnel

Connaissance des ordinateurs, des systèmes d'exploitation (Dos, Windows, Windows 95/98, Mac), des outils Internet (Web, Email, FTP, IRC), des logiciels :

( traitements de texte (Word, Amipro),

( tableurs (Excel, Lotus), 

( présentation (PowerPoint, Freelance, Corel Draw), 

( management (Project, Outlook),

( sites (Homesite, Frontpage), 

( base de données (DBase, Access), 

( langages de programmation (Php, Java, Flash, Turbo Pascal, Visual Basic, C, Basic), 

( divers logiciels professionnels.

1ère année ESC Pau : moniteur informatique (soutien aux autres étudiants)

1991-1996 : projet personnel d'un éditeur de jeu de rôle sous Windows  (dowloadable at http://www.multimania.com/arrakeen )

1997, Service militaire : réalisation sous Excel d'un gestionnaire de comptes pour le service Achats

2000 : projet personnel de monde online semi-persistent en html (at http://www.muad.net )

… et de nombreux autres projets plus ou moins achevés (
Centres d'Intérêts

Jeux :

réflexion/stratégie, sur ordinateur, jeux de rôles, de plateau, wargames, grands classiques...

1ère année ESC Pau : fondation du Polyêdre Happy Games, club de jeu, initiations et tournois

Sports : 
Musculation, Tennis, Ski, Roller, Vélo, Ping-Pong

Lecture :
Science-fiction surtout : Asimov, Ballard, Herbert, Hubbard, Mc Caffrey, Norman, Van Vogt, Vance, ...

en VO : Adams, Pratchett, ainsi que Tolkien, Sulitzer, et plus classique : Hugo, Verne, Zola

BDs : autour de 50 séries ou albums, surtout bd européenne

Peinture :
sur figurines (personnages en plomb de 25 mm), collection de 300 pièces environ

